
  

“Regolamento Generale Union”  
 

Il seguente regolamento ha lo scopo di standardizzare le regole e le basi su cui costruire i futuri 
eventi e la convivenza dei team in Union.  Le regole di seguito illustrate sono una base su cui 
costruire eventi, pertanto, qualora un evento dovesse prevedere modalità di organizzazione 
diverse da quanto qui descritto le suddette regole potranno essere modificate sul documento 
relativo all’evento.  

 
 

ART.1 – Cos’è Union e-Sport Italia  
 
1.1  Union è una lega senza scopo di lucro, gestita da un direttivo composto da:  

-​ Thomas Maiorana <TRT-Tommizio>  : Presidente 
-​ Alberto  Di Leo <Albixximo(PRT)>  
-​ Giorgio Barazzuol <MF_GioBar73> 

 
A supporto del direttivo come da comunicato 08/25 del 06.12.2025 e´stato istituito un Consiglio 
direttivo in grado di collaborare con il Direttivo nella gestione di Union e rispondere per conto del 
Direttivo Union, praticamente con gli stessi compiti del direttivo tranne quello decisionale che 
rimane in capo al direttivo. 
 
Il Consiglio Direttivo e´ cosi composto :  

-​ Mirko Mazzali <Mirkodc10> 
-​ Sarade Tennakoon <CBR_Sarade> 
-​ <PoisonTheGame>  

 
I membri del consiglio direttivo e direttivo si sono di comune accordo suddivisi i compiti di 
gestire  le seguenti macroaree di Union: 
 

-​ Mirko Mazzali <Mirkodc10> : Resp Server Discord / grafiche 
-​ Alberto Di Leo  <Albixximo(PRT) : Resp. Classifiche 
-​ Giorgio Barazzuol <MF_GioBar73> : Resp. Lobby/Live/Host 
-​ <PoisonTheGame> : Resp. Database Union 
-​ Sarade Tennakoon <CBR_Sarade>  : Supporto Gestione 

 
Nota a parte, merita la Direzione Gara che viene gestita da <BAD_brucem84> il quale per 
garantire la trasparenza più assoluta non farà parte del consiglio direttivo come regolamentato 
dall'articolo 8.2 
​  
1.2  La lega Union è composta da team a sé stanti, con una struttura ed un’organizzazione interna 
capace di supportare la stessa Union nello sviluppo degli eventi da essa organizzati.  
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1.3  I team facenti parte di Union devono garantire partecipazione agli eventi organizzati dalla 
stessa e collaborazione nel loro svolgimento (es. Live, Host, DG ecc…)  
 
1.4  Qualora un team non potrà più fornire supporto non potrà più far parte di Union, 
semplicemente perché Union, prima che sul direttivo, è fondata sui team che la compongono e 
sul loro contributo al progetto 

 
ART: 2 – Ingresso / Uscita da Union  
 
2.1  Un team che vuole entrare a far parte di Union dovrà soddisfare in primis i seguenti requisiti:  

•​ avere almeno un referente responsabile (capo team);  
•​ avere una buona struttura organizzativa interna;  
•​ avere una gruppo di piloti non inferiore a 8 unità;  
•​ essere disponibile a supportare Union fornendo minimo 2 host e 1 canale Live . 

Se un team soddisfa i suddetti requisiti, sarà compito del direttivo Union valutare se e quando 
autorizzare l’accesso nella lega. 
 
2.2  Qualora un team volesse per un qualunque motivo uscire dalla lega Union potrà farlo 
liberamente in qualsiasi momento.  
 
2.3  Il direttivo ha la facoltà di espellere un team e/o un componente dello stesso in qualsiasi 
momento a seguito di comportamenti non consoni da parte di uno o più membri componenti il 
team in questione oppure per mancato supporto nello sviluppo degli eventi da parte dello stesso 
team.  

2.4  Ai nuovi entrati verra´ chiesto di svolgere alcune prove in pista al fine di poter valutare il 
livello dei singoli piloti. Le prove di ingresso saranno di volta in volta comunicate al momento 
dell'approvazione all'ingresso del nuovo Team.  A seconda della quantità di ingressi , il consiglio 
direttivo , si riserva la facoltà di organizzare le prove di ingresso personalmente. Queste prove , 
una volta chiuse le iscrizioni, verranno organizzate su più giorni in 2 fasce orarie , come nelle gare 
di round ,con la facoltà di scegliere in quale giorno e orario  partecipare tramite form inviato dai 
capi team . 

 

 ART: 3 – Gestione piloti  

3.1  Tutti i piloti facenti parte della lega Union verranno suddivisi in 6 (sei) rank secondo la loro 
bravura. I rank sono:  

•​ Star  
•​ Elite  
•​ Pro-Gold  
•​ Pro-Silver  
•​ Pro-Ama  
•​ Ama  
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Il numero di piloti costituenti ogni singolo rank verrà stabilito dal direttivo Union, così come il 
numero di promozioni/retrocessioni, sulla base della valutazione delle prestazioni dei piloti e del 
loro numerico totale.  
 
3.2  Per i piloti già in Union farà fede il rank ottenuto nell’ultimo campionato disputato in Union 
salvo diverse disposizioni decise dal direttivo con relativa comunicazione nel canale dedicato.  
Il direttivo si riserva la facoltà di richiedere nuove prove di rank qualora rilevasse squilibri 
eccessivi nelle lobby 
 
3.3 Il direttivo Union si riserva la possibilità di stabilire di volta in volta le modalità che ritiene più 
opportune  per valutare tutti i piloti e di conseguenza assegnargli il rank a loro più idoneo. 
Tali valutazioni comprendono tutti i dati di gara a disposizione del direttivo , come ad esempio 
Tempi di gara, tempi di Qualifica , prove Rank e altro.  
Una volta ricevuto un rank il pilota può modificarlo in positivo o in negativo con le prestazioni in 
pista accedendo a promozioni o retrocessioni previste durante lo svolgimento del campionato 
per piloti.  
 
3.4  Il direttivo si riserva la possibilità di spostare autonomamente ed in qualsiasi momento, 
anche durante lo svolgimento di eventi, i piloti da un rank ad un altro qualora le prestazioni degli 
stessi risultassero palesemente fuori rank. Per prassi questo check viene effettuato ogni 2 gare . 

 
3.5  I piloti per partecipare ai campionati/eventi Union, dovranno, qualora richiesto, effettuare 
l’iscrizione ad associazioni sportive o di e-sport, la mancata iscrizione comporterà 
inevitabilmente l’impossibilità a partecipare a detti campionati/eventi.  
 
3.6  E’ severamente proibito , ad eventi in corso, svolgere azioni di reclutamento all'interno dei 
Team partecipanti ad Union. La penalità prevista e’ l’esclusione per tutto il team dal round in 
corso e relativa applicazione dell'articolo 5.3 con relative retrocessioni. Fanno eccezione a questa 
regola il reclutamento di piloti non iscritti/partecipanti al round attuale . Piloti che dovessero 
cercare in modo autonomo il contatto con altri team e raggiungere un accordo, saranno soggetti 
alla penalità  prevista dall articolo 3.7  

3.7  Il trasferimento di un pilota da un team ad un altro entrambi facenti parte di Union è sempre 
consentito durante l’anno sportivo, ma qualora lo stesso avvenisse durante lo svolgimento di un 
evento di Union il suddetto pilota potrà gareggiare solo nell'evento  successivo.  

3.8  Dalla pubblicazione di questo regolamento, tutti i piloti verranno gestiti solo tramite 
Sopranome GT7. Iscrizioni con scambio di nominativo tra PSN ID e sopranome GT7 possono 
portare all'esclusione dalla gara come riportato nel Art 3.9. E´ responsabilità di ogni pilota e 
relativo capo team verificare che i Dati comunicati siano stati acquisiti nella maniera corretta 

3.9  I piloti sono tenuti ad informare il  consiglio direttivo, nel caso cambiassero Sopranome GT7 
ad evento in corso. Qualora l'Host riscontrasse una discrepanza tra Sopranome GT7 all'atto 
dell'iscrizione e Sopranome GT7 in lobby gara potra´ espellere il pilota dalla Lobby. 
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ART. 4 – Organizzazione campionati / eventi  
 
4.1 Il calendario eventi di Union si basa sull’anno solare (gennaio-dicembre), in questo lasso di 
tempo Union si impegna a garantire almeno un campionato di lunga durata per piloti suddiviso su 
uno o più round, con eventuali finali di round e superfinals (se previste ) ed almeno un 
campionato per team con modalità che verranno comunicate di volta in volta.  
L'iscrizione di un Team al campionato singolo piloti e´ subordinata all'iscrizione al campionato a 
squadre (GTES).  
 
4.2 Il campionato per piloti verrà sempre strutturato in lobby in cui i piloti verranno suddivisi per 
rank,non sarà possibile durante il campionato far correre, nella stessa lobby, piloti di rank diversi, 
questo discorso non sarà valido, a meno di diversa comunicazione, per i campionati/eventi per 
team.   
 
 
 
ART. 5 – Composizione e spostamenti tra lobby  
 
5.1 Ad inizio campionato, per ogni rank, i piloti verranno suddivisi in lobby composte da un 
massimo di 14  piloti. Gli orari di gara sono suddivisi in 2 fasce nell'arco dei 5 giorni di gara, nel dettaglio 
,la gara in prima fascia alle ore 21:00, la seconda fascia dalle ore 22:20 circa.  
 
5.2 Durante il campionato il numero delle lobby per ogni rank potrebbe subire variazioni sulla 
base di promozioni, retrocessioni, ritiri o inserimento di nuovi piloti.  
Nello specifico, qualora il numero di piloti totali della categoria scenda sotto un multiplo di 14, 
Union provvederà a ridistribuire i piloti della lobby meno affollata ( eliminandola ) su altre lobby 
per garantire lobby sempre vicine ai 14 partecipanti 
 
5.3  Piloti che non annunciano la loro assenza nella Chat dedicata (quindi una assenza 
ingiustificata ) per un numero massimo di 2 volte , verranno esclusi dal proseguimento del round.  
Piloti esclusi dal round dovranno effettuare per il proseguo al round successivo  in Union prove di 
ingresso (Rank). I piloti che giustificano la loro assenza ( comunicazione nel relativo canale prima 
della gara ) verranno gestiti in classifica e il punteggio raggiunto a fine round determinera´ 
salvezza o retrocessione alla categoria inferiore. 
 
5.4  In caso i capi team avessero necessità di spostare dei piloti, si chiede di privilegiare in primis 
gli spostamenti tra piloti dello stesso team o tramite accordi con altri team nei canali dedicati. 
Tutti gli spostamenti ( interni o esterni ) devono essere validati tramite form che vi verrà fornito di 
gara in gara. 
 
5.5 Le richieste di spostamento lobby dovranno pervenire mediante modulo apposito nel canale 
dedicato del  server Discord Union entro e non oltre le 23:59 del giovedì antecedente la settimana 
di gara (tranne diversa comunicazione). Tutte le richieste pervenute successivamente non 
saranno prese in considerazione e saranno ritenute nulle.  
Giovedì sera verrà pubblicato il resoconto dei cambi . 
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Il venerdì sarà riservato come nella precedente edizione  ,ove possibile,  ai cambi che non hanno 
trovato partner di scambio . Il modulo verrà fornito nella giornata di giovedì , il cambio verra’ 
accettato solo se la lobby assegnata non scende sotto le 12 unità. Le richieste verranno evase in 
ordine cronologico .  
Venerdì sera verrà pubblicato un resoconto di eventuali spostamenti accettati o non (con 
motivazione) 

 
5.6  La composizione delle lobby verra´ messa a disposizione dei partecipanti 7 giorni  prima 
dell'inizio della settimana di gara sul relativo canale Discord. Eventuali modifiche ( Host o altro ) 
saranno sempre visibili sul documento ufficiale che dal prossimo Round  non sarà più in formato 
PDF ma bensì Google Sheet. Le modifiche ( scambi ) verranno gestite giornalmente e sempre 
visibili al link del foglio. 
 
5.6  Nel caso un pilota dovesse correre in una lobby sbagliata totalizzerà 0 punti.  
 
5.7 Per ogni altra richiesta far riferimento al responsabile gestione lobby @MF_GioBar73.  

 

ART.6 - Modalita’ qualifiche e comportamento piloti  
 
6.1 I piloti sono invitati a presentarsi in lobby 20 minuti prima delle qualifiche, in questo lasso di 
tempo i piloti saranno liberi di effettuare giri di prova.  
 
6.2  Con il messaggio “START QUALIFICA” l’host darà il via alla fase di qualifica e tutti i piloti che 
dovessero entrare dopo questo messaggio non verranno ammessi alla gara ed espulsi. E´ 
compito del Host  provvedere a mezzo foto o screenshot della chat di gara ad informare il 
Direttivo del ritardo. Ai piloti assenti ingiustificati e/o giustificati non sarà possibile recuperare la 
gara.  
 
6.3  Solo ed esclusivamente ai piloti che dovessero crashare a qualifica già iniziata, sarà 
concesso di rientrare in lobby . Una volta rientrati , al termine delle qualifiche ,  potranno 
richiedere all’host la griglia manuale. A quel punto verranno inseriti in ultima posizione se non ci 
sono tempi ufficiali registrati dal gioco oppure qualora il gioco avesse registrato un tempo, il 
suddetto pilota verra´ inserito dall host nella posizione corretta in base al tempo.  
Qualora il pilota crashato non dovesse rientrare entro 180 secondi ( 3 min ) dal termine delle 
qualifiche l’host non sara´ obbligato ad aspettarlo e potra´ dare  lo start alla gara.  
 
6.4 Per problemi di connessione riconducibili al singolo pilota, quindi impossibilità ad accedere 
nella Lobby entro il tempo prestabilito , conflitto con l’host, con altri piloti in lobby e problemi di 
connettività internet,  non sarà possibile recuperare la gara.  
 
6.5 Qualora i piloti dovessero terminare i propri giri di qualifica prima dello scadere dei minuti 
previsti  dovranno continuare a girare in pista assicurandosi di non creare impedimento ai piloti 
ancora in qualifica ed attendere l’inizio della gara senza rientrare ai box con la modalità START 
(teletrasporto). Attendere la fine della qualifica fermi ai box e´ consentito. 
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6.6  In sessione di qualifica  è vietato rientrare ai box con la modalità START (teletrasporto), ma 
solo completando il giro. Tale infrazione, se vista dall´Host , comporterà la retrocessione in 
ultima posizione nella griglia di partenza oppure a una penalità dalla direzione gara post gara. 

 
6.7  Finite le qualifiche l’host aspetterà di norma un minuto (60 secondi) , minuto in cui i piloti 
saranno liberi di cambiare mescola in base alla strategia di gara scelta. 
Il messaggio „START GARA“  darà  il via alle alla gara .  
Solo in caso di griglia manuale , come spiegato al punto 6.3, questa pausa potrà protrarsi a 3 o 
più minuti ( tempo necessario all Host ) per la nuova procedura di partenza. 
Dopo i 3 minuti, Il messaggio „START GARA“  darà  il via alle alla gara e il restart per piloti 
disconnessi durante la qualifica e non rientrati in tempo  non potra’ piu´essere richiesto e/o 
applicato. 
 
6.8  La valutazione dell'idoneità a continuare a partecipare alla gara in caso di LAG estremi e´ a 
discrezione dell Host. Questi potra´ tramite InGame Chat invitare il pilota a retrocedere in ultima 
posizione dove i Lag non infastidiscono per consentirgli di terminare la gara . Qualora i LAG 
pregiudicassero la gara degli altri partecipanti oppure il pilota non rispettasse l´ordine di scalare 
in ultima posizione , l Host e´ autorizzato ad espellere il pilota dalla gara. 
 
6.9  I piloti sono tenuti ad aspettare la fine della gara ( 180 sec compresi ) prima di abbandonare 
la Lobby. Qualora nello screenshot dell´Host riportante il risultato finale , il pilota uscito in 
anticipo risultasse ultimo con la definizione non finito , questi prenderà zero punti e non potrà 
inoltrare nessun reclamo in merito. 

 
 
 
ART. 7 - Reclami  
 
7.1  Le penalità di gara che verranno gestite dal gioco saranno indiscutibili. Viceversa, le penalità 
da regolamento che non verranno attribuite dal gioco saranno valutate dalla Direzione Gara 
previo inoltro di reclamo da parte del pilota “danneggiato”.  
 
7.2  Qualora un pilota ritenesse di aver subito un comportamento antisportivo da un avversario, 
potrà inviare un reclamo tramite il proprio capo team. Il reclamo dovrà essere inviato alla 
Direzione Gara tramite modulo apposito. Tale modulo verrà fornito all’inizio di ogni settimana di 
gare dal direttivo.  Il reclamo va inviato entro e non oltre le ore 23:59 del giorno successivo la 
gara, i reclami pervenuti oltre il tempo massimo o senza i requisiti  necessari saranno considerati 
nulli e non verranno presi in considerazione.  
 
7.3  Il reclamo per essere preso in considerazione dovrà:   

a)​Indicare nome pilota richiedente reclamo  (Sopranome GT7 );  
b)​Indicare nome pilota causa del reclamo  (Sopranome GT7);  
c)​Rank,  
d)​n. Lobby ;  
e)​ Presentare due videoclip , uno per ogni auto coinvolta, visuale in terza persona, con 

telemetria visibile;  
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f)​ Breve descrizione di cosa si vuole segnalare (zigzag, comportamento antisportivo etc).  

g)​Screenshot fine gara ( 2 foto ) dell’ordine di arrivo. 

Reclami che non soddisfano i sopracitati criteri verranno automaticamente respinti 

 

7.4  Dalla seconda richiesta di reclamo inviata alla D.G. non giustificata (richieste ritenute non 
valide, e/o con errori nella presentazione) al pilota richiedente verrà dato 1 punto di penalità. Le 
due possibilità si resetteranno all'inizio del round successivo. Questo per non intasare la 
direzione gara con reclami per contatti futili e/o con concorsi di colpa.  

 
 

ART.8 - Direzione gara e penalità'  
 
8.1  All’inizio di ogni round sarà costituita una direzione gara che sarà composta da persone 
fornite direttamente dalle squadre, ogni team potrà avere un solo membro in direzione gara, il 
numero totale di giudici non eccedera´ mai le 5 Unita´. 
I giudici di Gara in carica , si impegnano ad effettuare le valutazioni entro e non oltre i 4 giorni 
dalla pubblicazione della richiesta di esame, questo per non ritardare l'uscita delle classifiche. 
Il direttivo Union si riserva di sostituire giudici la cui  condotta porti a ripetuti ritardi nelle 
procedure. 
 
8.2  La funzione di coordinatore della direzione gara sarà svolta da <BAD_brucem84>.  Il 
Coordinatore della Direzione Gara interagira´ con  il gruppo di lavoro per comunicare penalita´, 
etc. e non dovra´ rendere conto a nessuno del direttivo o Consiglio del direttivo,  questo per 
garantire´ la trasparenza/imparzialita´ piu´ assoluta nei giudizi. 
E´ assolutamente vietato al direttivo e al Consiglio direttivo influire in alcun modo sulle decisioni 
riguardanti i comportamenti in pista dei piloti.  
 
8.3  Il compito della direzione gara sarà quello di giudicare i contatti non sanzionati in automatico 
dal gioco.  
 
8.4  Il direttivo e la D.G. si riservano la possibilità di intervenire anche fuori regolamento qualora si 
verificassero casi palesi di antisportività e/o di comportamenti che vanno contro lo spirito base 
di  Union. 
  
8.5  Ad ogni gara verra’ redatto un  documento dalla Direzione Gara con la spiegazione delle 
penalità e relativa applicazione.  

 
ART.9 - Livree  
 
9.1  Per la partecipazione al campionato Union ogni pilota dovrà utilizzare, per la propria auto, la 
livrea ufficiale del team, che tranne per piccoli particolari personali (es. colore cerchioni; 
specchietti; loghi personalizzati), dovranno essere identiche fra loro. Una squadra potrà cambiare 
livrea del team tra un round e l’altro. 
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9.2  Ogni team sarà libero di inserire qualsiasi sponsor o scritta sulla propria livrea, il direttivo si 
riserva di non accettare livree, sponsor o scritte non consone, offensive, blasfeme o di 
discriminazione razziale e territoriale.  
 
9.3  Le livree dovranno, ove previsto, avere gli adesivi obbligatori forniti dal direttivo UNION e 
comunicati con documento a sé stante sul server Discord.  
 
9.4  Qualora anche solo un pilota si presentasse con una livrea senza i suddetti loghi verrà 
applicata una penalità di 3 punti in classifica al pilota stesso. 
 
9.5  La livrea dovrà essere mantenuta per tutte le gare del round, ad esclusione di livree speciali 
dedicate a ricorrenze o anniversari, previa autorizzazione del direttivo Union. La livrea speciale 
dovrà essere utilizzata da tutti i piloti del team.  

 

ART.10 - Host e Live  
 
10.1  Ogni team facente parte di Union è obbligato a fornire n° 2 host ed 1 live con differenti 
disponibilità di orari e giorni nella settimana di gare, pena l’esclusione del team dal presente 
campionato.  
Per garantire la copertura massima di tutte le lobby, UNION non ha niente in contrario se team 
con maggiori capacita´ ad hostare o fare LIVE ( es: Canali privati Piloti ) si candidassero presso la 
gestione Lobby ( #MF_GioBar73 o #consiglio direttivo ).  
 
 
10.2  L’host aprirà la stanza 20 minuti prima dell’orario prestabilito della partenza delle qualifiche. 
Nelle gare di prima fascia, l'apertura lobby sarà alle 20:40 mentre la seconda fascia avrà 
l'apertura Lobby verso le 22:00. All'apertura della Lobby l'Host ne darà´ comunicazione nel canale 
dedicato ( #comunicazione ai piloti ). 
Piloti con problemi di ingresso nella lobby hanno a disposizione questi 20 minuti per poter 
riavviare il gioco, il Modem , Playstation,.etc. Ai piloti che accedono alla lobby negli ultimi minuti 
prestart qualifiche non sara´ concessa nessuna deroga temporale per eventuali tentativi descritti 
precedentemente.   
 
10.3  L’host non aspetterà alcun pilota ritardatario e all’orario prestabilito con il messaggio 
START  QUALIFICA, darà il via alle qualifiche. 
   
10.4  I restart di gara saranno tassativamente 1 (uno) con successiva griglia manuale e/o 
qualifica, solo in caso di ripristino della stanza o bug di partenza (bandiera blu) 
 
10.5  I commentatori/host saranno tenuti a commentare le gare senza schernire i piloti e/o i loro 
Id PSN e non dovranno assolutamente prendere posizione sulla valutazione dei contatti di gara.  
 
10.6  Ogni host a fine gara dovrà inviare gli screenshot dei risultati della qualifica e della gara sul 
canale Discord dedicato ed avrà l’obbligo di salvare e condividere il replay qualora servisse alla 
D.G. per giudicare eventuali contatti.  
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Per garantire l'uniformità dei dati gli host sono tenuti ad impostare il Sopranome GT7 come nome 
visualizzato nel gioco. Screenshot con il PSN ID non possono essere letti dal Software che 
gestisce le classifiche. 
Nel Canale Host verra´ messa a disposizione una piccola guida delle procedure standard degli 
Host. 
Gli screenshot vanno tassativamente inviati da APP PS entro le 24h successive alla  gara 
nell'apposito canale e dovranno sempre mostrare i piloti partecipanti con il loro Sopranome GT7. 
Foto da cellulare non saranno tollerate poiché non leggibili dal software (OCR) che elabora i 
risultati. Risultati postati non conformi a quanto sopra descritto porteranno ad una ammonizione 
dell´host . La recidività verrà punita sanzionando l'intero Team che ha messo a disposizione 
l´Host. 
Il replay va tassativamente condiviso entro le 24h visibile a tutti con i seguenti TAG: 

​ - #Lega(nome) 
​ - #LobbyA(nr) 
​ - #Union2026  
 

10.7  L’host e/o chi fà la live è tenuto a segnalare alla D.G. (tramite il modulo “Segnalazioni”) 
eventuali messaggi offensivi sia nella chat di gara che nella chat del canale live, messaggi vietati 
come sancito nell’ art. 11.  
 
10.8  I piloti sono tenuti ad inviare la richiesta di amicizia al relativo host entro le ore 12:00 del 
giorno di gara, qualora dovessero pervenire richieste di amicizia oltre questo limite temporale 
l’host non è obbligato ad accettare tali richieste.  
Fa eccezione il caso in cui vi sia un cambio Host nelle 24h prima della gara. In questo caso , 
l´Host,  si impegna ad accettare richieste fino a 20 min prima della gara.( tempo apertura lobby ) 
 
10.9  Per ogni altra richiesta far riferimento ai responsabili :  

-​ lobby : @MFC_GioBar73.  
 

 
ART.11 - Comportamento in chat di gara, utilizzo dei social e lobby di allenamento  
 
11.1  La chat di gara potrà essere utilizzata solo per saluti e congratulazioni di fine gara oppure 
per avvisare l’host dell’eventuale problema di un pilota (es. pilota non vede stanza o pilota 
crashato durante le qualifiche). Alla prima infrazione di tale norma, a prescindere dal contenuto 
del messaggio il pilota in questione salterà la gara successiva, dalla seconda infrazione verrà 
sospeso dal round e retrocesso. A seconda della gravità (insulti o minacce etc.) la D.G. può anche 
decidere di escludere un pilota dalla lega Union anche a titolo definitivo.  

 
11.2  I piloti dei team facenti parte dell'Union che dovessero rendersi protagonisti di commenti 
dispregiativi, offensivi o di minaccia nei confronti di altri piloti, altre squadre, membri del direttivo 
membri della D.G e commentatori Live nella chat delle live o sui social (UNION o di squadra), 
qualora riconosciuti, scatterà la sospensione per la prima gara in programma del pilota in 
questione. A seconda della gravità (insulti o minacce etc.) la D.G. può anche decidere di 
escludere un pilota tesserato dalla lega Union anche a titolo definitivo.  
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11.3  Le lobby di allenamento riportanti nell’intestazione la dicitura “PRIVATO” vanno rispettate e 
vi potranno accedere solamente i piloti del team che si sta allenando. In caso di violazione del 
divieto verranno comminate le seguenti penalità:  

•​ Prima infrazione – warning per il team il cui pilota non rispetta il divieto d’ingresso 
•​ Seconda infrazione – 1 punto di penalità al pilota che non rispetta il divieto di ingresso 
•​ Dalla terza infrazione – partirà ultimo nella gara successiva (Non farà le qualifiche), se il pilota in 

questione non fosse iscritto al round -1 punto a tutta la squadra di appartenenza. 

 

ART. 12 – Problemi di connessione 
  

12.1  I piloti che a causa di problemi di connessione, quindi impossibilità ad accedere nella lobby 
entro il tempo prestabilito, conflitto con l’host o altri piloti in lobby,  problemi di connettività 
internet, problemi con la consolle non riuscissero a prendere parte alla gara non avranno la 
possibilità di recuperare la gara in altre lobby o in seguito e totalizzeranno 0 punti.   
 
12.2  Qualora per problemi generalizzati dei server del gioco, quindi di connessione, bug o altro 
non si riuscisse a disputare l’intera gara, la stessa verrà recuperata nelle modalità che, di volta in 
volta verranno comunicate dal direttivo Union.  

 
 

 
ART. 13 – Sistema di punteggio e Gara di scarto  
 
13.1  Il sistema di base per l’assegnazione dei punti adottato negli eventi Union sarà il seguente:  

 
1°  2°  3°  4°  5°  6°  7°  8°  9°  10°  11°  12°  13°  
30 pt  26 pt  22 pt  18 pt  16 pt  14 pt  12 pt  10 pt  8 pt  6 pt  4 pt  2 pt  1pt  

 
13.2  Sono inoltre previsti 1 Punto alla Pole Position e al giro più veloce in gara. 
 
13.3  Durante il campionato per piloti non sarà prevista nessuna gara di scarto. 
 
13.4 Promozioni ad evento in corso perché palesemente fuori rank , verranno gestite portando il 
50% dei punti accumulati nel rank superiore. 
Retrocessioni al rank inferiore per gli stessi motivi sopra descritti, verranno gestite portando il 
100% dei punti accumulati nel rank inferiore. 
 
 
 

ART. 14 – Organizzazione eventi da parte dei team  
 
14.1 I team in Union sono liberi, e fortemente invitati a presentare propri campionati/tornei durante tutto 
l'arco della stagione.  
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14.2  Vincoli ai campionati:  
-​ I campionati presentati non dovranno mai sovrapporsi ad eventi Union;  
-​ I campionati presentati non dovranno mai eccedere alle 6 lobby di gara (max 84 piloti);  
-​ I campionati presentati, al fine di consentire a più squadre di organizzare campionati 

parallelamente, non dovranno occupare più di due serate settimanali per lo svolgimento 
delle proprie gare.  

 

ART. 15 - Comunicati ufficiali  
 
15.3  Tutte le comunicazioni, classifiche, risultati, composizioni lobby saranno rese note alle 
squadre tramite comunicati ufficiali sempre consultabili nelle sezioni apposite del server Discord 
di Union.  
 
15.4  Modifiche all'attuale regolamento verranno inserite ove necessario e elencate a fine 
documento con data di entrata in vigore . (Esempio : Articolo 15.4 modificato  in data 11/06/2026 
con effetto immediato) 
 
15.5 Il suddetto regolamento abroga e sostituisce il vecchio regolamento denominato 
“Regolamento My CSI Union Trophy ed.2025‘‘  ed ha effetto immediato.  
 
 
Bologna, 15/07/2026​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Il Direttivo Union  
 
 
 
21/07/2026  Modifica regolamento a Versione 2026_V2 
 
ART 3.8 Sostituzione nella gestione da PSN ID a Sopranome GT7 ( Tale modifica si ripete in tutti 
gli ART ove compare uno dei 2 nomi ). E´stato riscontrato che nei replay,  il gioco visualizza solo il 
Sopranome GT7 ( e non puo´ essere impostato su PSN ID ), quindi utilizzeremo questo per la 
gestione del campionato. 
ART 5.3  assenze non giustificate ridotte a 2. 
ART 6.7 definita meglio la procedura di Start in caso  di crash 
ART 6.9 ( Nuovo ) Definito comportamento a fine gara per piloti  
ART 10.1 Aumento capacita’ Live e Host.  
 
Gli articoli sopracitati entrano in vigore con la pubblicazione nel canale dedicato  
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